
LIBRO DE ACTIVIDADES



LA HISTORIA
Po se embarcará en una última misión llena de aventuras: deberá encontrar a un nuevo
héroe o heroína para que tome su lugar como el Guerrero Dragón y así, poder cumplir
con su destino y convertirse en el próximo líder espiritual del Valle de la Paz. En una historia
de dos amigos muy diferentes entre sí, Po se unirá a Zhen, una astuta zorra de cola gris
que se destaca por su habilidad como ladrona, para descubrir la verdad sobre las recientes
apariciones de maestros villanos que el panda enfrentó en su pasado. Una malvada y aterradora
enemiga con habilidades mágicas hará que Po y Zhen se unan en esta travesía que los pondrá
a prueba, recordándole a nuestro Guerrero Dragón que los héroes pueden encontrarse
en los lugares más inesperados.
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TIC-TAC-PO
Con la ayuda de un adulto, recorta las fichas

de Zhen y Po, luego elige el personaje que quieres
ser, toma tus fichas y dale a tu oponente las fichas

del otro personaje. Por turnos, coloca una de
las fichas de tu personaje en un espacio vacío

del tablero. El primer jugador que logre poner tres
fichas en línea horizontal, vertical o en diagonal,

¡gana! Si ninguno de los jugadores logra hacer tres
en línea, el juego termina en empate. 
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SOPA DE LETRAS
Encuentra las 12 palabras o nombres ocultos

en la sopa de letras. Búscalas de manera
horizontal, vertical o en diagonal. AENWMQDSAANIHCL
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PALABRAS PARA
ENCONTRAR

PO

ZHEN

LA CAMALEONA

KUNG FU

DUMPLING

DESTINO

PANDA

CHINA

DRAGÓN

ESPIRITUAL

GUERRERO

BÁCULO
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¡COLOREA A PO
Y ZHEN!

Colorea a nuestros personajes
para que cobren vida.
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LÁMPARA DE ORIGAMI
 CON PAPEL 

Con la ayuda de un adulto o Maestro Dragón,
sigue las instrucciones para realizar una increíble

lámpara de origami con papel.  

1. En la siguiente página, recorta el contorno
del rectángulo por las líneas punteadas.

2. Recorta con mucho cuidado a lo largo
de las líneas punteadas en la parte superior

para separar el asa de tu lámpara.
 

3. Dobla a lo largo de la línea continua y
una vez doblado, corta a lo largo de todas

las líneas verticales. 

4. Abre y dobla suavemente para darle la forma
de un pequeño cilindro. Pega las dos caras con

un poco de cinta adhesiva. 

5. Finalmente, une el asa a la parte superior
pegando cada extremo al borde interior.
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DOBLARDOBLAR
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HORA DE COLOREAR
¡Usa tus colores para colorear

a Po y Zhen! 
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ENCUENTRA LAS DIFERENCIAS
Conviértete en un Guerrero Dragón y encuentra las 8 diferencias entre las dos imágenes de Po y Zhen.
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LABERINTO
DE KUNG FU
Ayuda a Zhen a navegar a través
del laberinto y llegar al otro lado.

INICIO

FIN
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ENCUENTRA A
LA ZHEN DIFERENTE

Compara las 8 imágenes de Zhen y encuentra
la que es diferente a las demás.  

A.

E.

F.

G.

H.

B.
C.

D.
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COLOREA
Dale vida a estos adorables conejitos

con tus colores favoritos. 



2. AL AMACOLEAN

7. ROÉHE

1. HEZN

6. ORERGUER 

3. OP

8. MUDPLIGSN

4. DURÍASABI

9. NOTIDES

5. NGKU UF

10. TUALPIRISE
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DESCIFRA  
LAS PALABRAS

Acomoda las letras y encuentra
las palabras correctas. 



KUNG FU 
IN SESSIONKUNG FU 

IN SESSION
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LETRERO KUNG FU 
PARA TU PUERTA

Sigue las instrucciones y arma tu propio letrero
de Kung Fu para tu puerta: 

1. Recorta a lo largo de la línea punteada
la siguiente página. 

2. Dóblalo por la mitad, sigue la línea
continua y pega los lados juntos. 

3. Colorea el letrero con tus colores
preferidos. 

4. Finalmente, cuelga tu letrero en la manija
de la puerta de tu cuarto. ¡Y estarás listo

para la barbarosidad! 

ENTRENANDO
KUNG FU

SOLO EN CINES
14 DE MARZO

´

ENTRENANDO
KUNG FU

SOLO EN CINES

14 DE MARZO

´
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DOBLARDOBLAR
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DALE COLOR A
LA CAMALEONA

Colorea a la nueva villana.



SOLUCIÓN DEL LABERINTO DE KUNG FU

DESCIFRA LAS PALABRAS

ENCUENTRA A LA ZHEN DIFERENTE

1. Zhen   2. La Camaleona   3. Po   4. Sabiduría   5. Kung Fu    
6. Guerrero   7. Héroe   8. Dumplings   9. Destino   10. Espiritual

C.

¡RESPUESTAS BÁRBARAS!
Revisa tus respuestas y comprueba

si fuiste victorioso en este combate. 

SOPA DE LETRAS

 ENCUENTRA LAS DIFERENCIAS
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