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LA HISTORIA

Po se embarcara en una ultima mision llena de aventuras: debera encontrar a un nuevo

héroe o heroina para que tome su lugar como el Guerrero Dragon y asi, poder cumplir

con su destino y convertirse en el proximo lider espiritual del Valle de la Paz. En una historia
de dos amigos muy diferentes entre si, Po se unira a Zhen, una astuta zorra de cola gris

que se destaca por su habilidad como ladrona, para descubrir la verdad sobre las recientes
apariciones de maestros villanos que el panda enfrent6 en su pasado. Una malvada y aterradora
enemiga con habilidades magicas hara que Po y Zhen se unan en esta travesia que los pondra

a prueba, recordandole a nuestro Guerrero Dragoén que los héroes pueden encontrarse

en los lugares mas inesperados.




IL-TALF D

Con la ayuda de un adulto, recorta las fichas
de Zhen y Po, luego elige el personaje que quieres
ser, toma tus fichas y dale a tu oponente las fichas

del otro personaje. Por turnos, coloca una de
las fichas de tu personaje en un espacio vacio
del tablero. El primer jugador que logre poner tres
fichas en linea horizontal, vertical o en diagonal,
jgana! Si ninguno de los jugadores logra hacer tres
en linea, el juego termina en empate.
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DUMPLING
DESTINO
DRAGON

ESPIRITUAL

GUERRERO
BACULO

LA CAMALEONA
KUNG FU
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en la sopa de letras. Buscalas de manera
horizontal, vertical o en diagonal.

Encuentra las 12 palabras o nombres ocultos
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KNG I8

Y ZHEN!
Colorea a nuestros personajes
para que cobren vida.
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LAMEARAWESURIGAMI
LUN S AREL

Con la ayuda de un adulto o Maestro Dragon,
sigue las instrucciones para realizar una increible
lampara de origami con papel.

I. En la siguiente pagina, recorta el contorno
del rectangulo por las lineas punteadas.

2. Recorta con mucho cuidado a lo largo
de las lineas punteadas en la parte superior
para separar el asa de tu lampara.

3. Dobla a lo largo de la linea continua y
una vez doblado, corta a lo largo de todas
las lineas verticales.

4. Abre y dobla suavemente para darle la forma
de un pequeno cilindro. Pega las dos caras con
un poco de cinta adhesiva.

5. Finalmente, une el asa a la parte superior
pegando cada extremo al borde interior.
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ENLUEN I RAVAMUIFERENLIAN

Conviértete en un Guerrero Dragon y encuentra las 8 diferencias entre las dos imagenes de Po y Zhen.
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DESCIFRA
LAS PALABRAS |
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LETRERUKUNLY-L
PARANILEUERTA

ciones y arma tu propio letrero
de Kung Fu para tu puerta:

I. Recorta a lo largo de la linea punteada
la siguiente pagina.

2. Doblalo por la mitad, sigue la linea
continua y pega los lados juntos.

3. Colorea el letrero con tus colores
preferidos.

4. Finalmente, cuelga tu letrero en la manija
de la puerta de tu cuarto. ;Y estaras listo
para la barbarosidad!
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Colorea

DALE COLOR A
LA CAMALEONA
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iRESPUESTAS BARBARAY!

Revisa tus respuestas y comprueba E"[“E“]’Rh LAS ﬂ|f[ﬂ£“[|ﬂx

si fuiste victorioso en este combate..

ENCUENTRA A LA ZHEN DIFERENTE
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Nk mzsunm LAS FALABRAS

I Zhen 2. La Camaleona 3.Po 4. Sabiduria 5. Kung Fu
6. Guerrero 7.Héroe 8. Dumpllngs 9. Destino 10. Espiritual
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